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Résumé : Cet article évoque deux ceuvres de I'Estonien Robert Kurvitz, le roman Une odeur terrible
et sainte (2013) et le jeu vidéo Disco Elysium (2019) : tous deux se déroulent dans le méme univers,
gui semble nettement différent du monde réel tout en étant parsemé d’échos de celui-ci,
notamment au niveau de I'onomastique et des langues. La comparaison du roman et du jeu permet
de souligner la facon dont chaque ceuvre, avec ses spécificités, construit I'accés du lecteur/joueur
au monde fictionnel.
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