
Classiques Garnier

Revues  Littératures  Romanesques› ›

The Witcher, du sang et du vin pour combler les
manques narratifs

Type de publication : Article de revue

Revue : Romanesques Revue du Cercll / Roman & Romanesque
2021, Hors-série. Jeu vidéo et romanesque

Auteur : Breton (Justine)

Résumé : La saga de fantasy Le Sorceleur (1990-2018) d’Andrzej Sapkowski connaît un immense
succès à travers le monde, encore accru par ses adaptations transmédiatiques. Le dernier jeu de CD
Projekt Red, The Witcher 3 : Wild Hunt (2015), est complété par une extension, Blood and Wine,
dont l’intrigue se construit à partir des manques diégétiques laissés par les romans. Cet article
montre comment l’extension comble les manques narratifs du Sorceleur en faisant se confronter
l’épique et le trivial.
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