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Résumé : Léonard de Vinci s’invite comme personnage historique dans le jeu vidéo Assassin’s Creed
II, et inspire la figure fictive de Milo Rambaldi dans la série Alias. Ces deux avatars mettent en
évidence ce que la culture populaire a choisi de retenir, ou de fantasmer, du peintre, de l’inventeur
et du prophète.
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