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Résumé : L’entretien balaie les différentes productions ludiques inspirées par la Renaissance, dans
le jeu de rôle, le jeu de société et le jeu vidéo. C’est presque par hasard que l’atmosphère
Renaissance s’est imposée, amenée par des mécaniques de jeu, mais la production est
accompagnée d’un travail de recherche et d’immersion considérable, et le public a répondu avec
enthousiasme à ces univers.
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