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Résumé : Les jeux de rôle situés dans des univers Renaissance, qu’ils soient historiques ou de pure
fantasy, reprennent des clichés similaires, peignant de l’époque un versant solaire, celui de la
prospérité urbaine, de la science et de l’humanisme, et un versant plus sombre, marqué par les
intrigues et les guerres intestines.
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