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Le Jeu de rôle sur table,
un laboratoire de l’imaginaire
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Résumé : Cet ouvrage pose les jalons d’une réflexion universitaire française sur le jeu de rôle sur
table. Il revient tout d’abord sur ses origines, son évolution et sa réception par le public avant de se
consacrer au game-design, à la création et conception d’un jeu de rôle et à ses pratiques et usages.
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