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Résumé : De par ses nombreuses qualités intrinséques, le jeu de réle constitue un outil efficace
dans des domaines aussi variés que la formation, la thérapie, la culture, la psychologie ou
I'animation. lllustrés d’exemples pratiques, les objectifs poursuivis, les contraintes, ainsi que les
changements a effectuer pour adapter une partie de jeu a ce que I'on désire en faire sont
présentés, comme I'est aussi I'intention de donner des clés aux personnes désireuses d’employer
I’outil formidable qu’est le jeu de réle.
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