Classiques Garnier

Collections » Littérature francaise » Lettres modernes Minard > Carrefour des lettres
modernes

Le Jeu de role
sur table,

un laboratoire de I'imaginaire

Sous la direction de Daniéle André
et Alban Quadrat

Structures, développements et appropriations des
univers de jeux de role

De l'intégration a l'intercréativité

Type de publication : Article de collectif

Collectif : Le Jeu de r6le sur table, un laboratoire de I'imaginaire
Auteur : David (Coralie)

Résumé : Cet article détermine trois types d’univers de jeux de réle selon la maniére dont ils
prévoient et organisent I'apport créatif des joueurs. Il mene une réflexion sur les rapports
intercréatifs que les jeux de réle permettent d’entretenir avec la fiction. L'intercréativité peut étre
définie comme le fait de co-créer une fiction au lieu de limiter les choix des récepteurs au simple fait
de réagir a un contenu qui leur proposé. En cela, elle représente un prolongement de l'interactivité.
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