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Le jeu de rôle est-il le dixième art ?
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Résumé : Le jeu de rôle est-il une activité artistique, et si oui, est-elle d'une envergure suffisante
qu'on puisse le qualifier de dixième art ? Cet article étudie ainsi le média sous toutes les coutures.
Cette même question de l’activité artistique est posée au sujet des auteurs de bases, des bases, des
joueurs, des parties et des enregistrements de parties. La question de la solubilité de l’art dans le
jeu est elle aussi étudiée, avant de statuer sur la légitimité d’une autorité à qualifier un média de
dixième art.
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