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Collectif : Le Jeu de rôle sur table, un laboratoire de l’imaginaire

Auteurs : André (Danièle), Quadrat (Alban)

Résumé : Cet article présente les grandes lignes de la préhistoire du jeu de rôle en retraçant la
genèse de Dungeons & Dragons. Il montre comment les jeux de guerre (wargames), les jeux de
figurines et les jeux de négociation ont introduit différents éléments constitutifs du premier jeu de
rôle. Il met également en évidence comment certaines réflexions de la communauté du jeu de rôle
prennent racines dans la longue histoire de Dungeons & Dragons, en permettant ainsi de les
replacer dans une perspective historique.
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