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Résumé : Suite au vol des statues khmères, Malraux fait appel de la décision du tribunal. Le second
verdict lui accordant la liberté, il rentre à Paris. Conscient de l’exploitation des Annamites, il
retourne à Saïgon et fonde L’Indochine, journal qui dénonce les abus du colonialisme. Dans ses
Écrits sur l’art il passe de la satire politique à la caricature sociologique avec Daumier,
métaphysique avec Goya. Si les pratiques diffèrent, un objectif semble se dégager : les prémices
d’un art moderne.
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