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« That is not dead which can eternal lie »
L’Antiquité dans l’œuvre de H. P. Lovecraft
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Résumé : Lovecraft fait souvent référence à la culture gréco-latine, pour lui donner une fonction de
légitimation ou en faire l’étalon permettant de mesurer le degré d’altérité du monde fantastique. Le
jeu de rôle Call of Cthulhu présente un monde romain inspiré de Tite-Live et de Lovecraft, mais aussi
des péplums et de la série Rome.
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