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Résumé : La chute de Troie est à l’origine d’un motif fondamental du legendarium de Tolkien :
l’image de la ville puissante anéantie dans la violence (Númenor, Gondolin, Minas Tirith) constitue
dans son œuvre un « point de fusion » et contribue à la présence d’une vision et d’une poétique
virgiliennes dans le Seigneur des Anneaux.
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