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Résumé : L'article fait suite a une conférence donnée a I’'Ensan en 2018. Il pose la question des
relations entre représentation et immersion, en cherchant, au-dela des aspects seulement
technologiques liés aux technologies qui intégrent a la multiplicité des points de vue comme la VR,
a faire apparaftre les fondements culturels et philosophiques d’une telle différence. Il s’agit de
tenter une archéologie de I'immersion.
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