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Résumé : L’œuvre du Canadien Bill Vorn bouscule la frontière entre des domaines d’activité qui
étaient jusque-là relativement cloisonnés : créant sur le plan artistique des installations et
performances immersives qui utilisent la robotique, le contrôle de mouvement, le son, la lumière, la
vidéo et interrogeant sur le plan de la recherche, les dilemmes de la vie artificielle, les processus
cybernétiques et la quête d’une « esthétique des comportements artificiels ».
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