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Résumé : Le « jeu de I'imitation », imaginé par Turing pour tester s’il convient de qualifier une
machine de pensante, en appelle de fagcon essentielle a la différence des sexes, et a la possibilité de
s'en affranchir : sont en effet comparées les facultés respectives d’'un homme et d’une machine a se
faire passer pour une femme. Cependant, quand I'homme s’efforce par le langage de subvertir la
dualité des sexes, la machine ne peut le concurrencer qu’en absolutisant une autre dualité, celle du
code binaire.
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