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Résumé : Le « jeu de l’imitation », imaginé par Turing pour tester s’il convient de qualifier une
machine de pensante, en appelle de façon essentielle à la différence des sexes, et à la possibilité de
s’en affranchir : sont en effet comparées les facultés respectives d’un homme et d’une machine à se
faire passer pour une femme. Cependant, quand l’homme s’efforce par le langage de subvertir la
dualité des sexes, la machine ne peut le concurrencer qu’en absolutisant une autre dualité, celle du
code binaire.

Pages : 19 à 23

Revue : Études digitales

Thème CLIL : 3157 -- SCIENCES HUMAINES ET SOCIALES, LETTRES -- Lettres et Sciences du langage
-- Sciences de l'information et de la communication

EAN : 9782406061939

ISBN : 978-2-406-06193-9

Copyright © 2024 Classiques Garnier 1 / 2

https://classiques-garnier.com/journals
https://classiques-garnier.com/litteratures.html
https://classiques-garnier.com/etudes-digitales.html
https://classiques-garnier.com/etudes-digitales-2016-1-n-1-le-texte-a-venir.html
https://classiques-garnier.com/etudes-digitales.html


ISSN : 2497-1650

DOI : 10.15122/isbn.978-2-406-06193-9.p.0019

Éditeur : Classiques Garnier

Mise en ligne : 29/09/2016

Périodicité : Semestrielle

Langue : Français

Afficher en ligne

Copyright © 2024 Classiques Garnier 2 / 2

https://classiques-garnier.com/etudes-digitales-2016-1-n-1-le-texte-a-venir-prince-et-princesse-0-et-1.html

	Classiques Garnier
	Prince et princesse, 0 et 1 Note sur la résistance du signifiant en ambiance binaire

