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Résumé : Les machines sont des « archives de gestes », selon I'expression de Benoit Turquety.
Etudier les transformations de I’appareil de prise de vues est un moyen d’analyser I’évolution des
fonctions et des métiers qui lui sont associés. Cet article traite de I'avénement du « cinéma virtuel »
en abordant la machine qui en constitue le noyau. L'étude de la « caméra virtuelle » nous permet
d’entrevoir I'ampleur des bouleversements amenés par la virtualisation de la production
cinématographique.
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