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Résumé : Cet article ambitionne de réinterroger I'idée selon laquelle le dessin animé pourrait avoir
un inventeur. La question est de savoir s'il existe un « appareil de base » pour le dessin animé qui
justifierait un grand nombre de discours cherchant par exemple a attribuer au metteur en scene
Emile Cohl (Fantasmagorie, 1908) le statut « d’inventeur » du dessin animé en cherchant a
remonter aux origines techniques de son travail sur les images - notamment en ce qui concerne son
usage d’'une « caméra d’animation ».
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