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Résumé : Un bon joueur, écrit Diderot dans l’article « Jouer » de l’Encyclopédie, est à même
d’évaluer en quelques secondes les probabilités de l’avenir. Cette observation contribue à
l’anthropologie du génie : puisque celui-ci prévoit l’avenir, sa façon de jouer avec le temps est
toujours gagnante. Deux œuvres tardives, Est-il bon ? Est-il méchant ? et Jacques le Fataliste et son
maître, présentent des génies joueurs : Hardouin, le génie de la mystification, et Jacques, le génie
de l’art de vivre.
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