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Pixels and puppetry
-De quelques avatars pop de Godot (I) – Godot vidéoludique

Collectif : Culture Godot. En attendant Godot de Samuel Beckett et ses inscriptions culturelles
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Résumé : Conçue en deux volets, notre étude explore la place de Beckett et de son Godot dans les
univers vidéoludique et télévisuel. Dans cette première partie consacrée au vidéoludique, nous
évoquerons le jeu indépendant de Simon Meek intitulé Beckett, le personnage de Godot/Godō dans
Ace Attorney, l’environnement de développement intégré baptisé « Godot engine » et, surtout, le
jeu « Game » imaginé par VectorBelly, pastiche transmodal des plus réussis.
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