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Résumé : En dépit d’un récit fondé sur I'amour et sur le merveilleux, les romans mélusiniens, et
surtout celui de Jean d’Arras, placent les faits d’armes au cceur de I'histoire. Depuis I'accident de
chasse qui scelle le sort du protagoniste aux exploits de la croisade, du tournoi et mariage des
personnages a la reconquéte par Raymondin de I’héritage paternel ou aux combats de Geoffroy la
Grand’'Dent, le texte de Jean d’Arras’ est riche en réflexions sur les reglements et les significations
des armes.
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